
Nowoczesne narzędzia dydaktyczne w 

efektywnym nauczaniu dzieci, młodzieży i 

dorosłych 



Interaktywne narzędzia dydaktyczne do 

aktywizacji i interakcji z dużymi grupami 

słuchaczy

Marta Migocka-Patrzałek



W szkole, podczas szkoleń czy warsztatów

Cel: aktywizacja, 
interakcja i 

zaangażowanie 
uczestników
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Aktywizacja dużych grup – dlaczego to wyzwanie 

i jak je pokonać? 
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Główne wyzwania:

Słabe zrozumienie pojęć

Niewystarczająca interakcja i dyskusja

Niski poziom motywacji

Poczucie anonimowości

Zwiększona różnorodność uczniów
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Dlaczego interakcja jest kluczowa? 
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◦ Kto z Państwa często 

prowadzi zajęcia dla grup 

liczących powyżej 25 osób?
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◦ Kto uważa, że 

aktywizowanie uczniów w 

dużej grupie jest dla 

niego dużym wyzwaniem?
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Teoretyczne podstawy interaktywnego 

nauczania 



Uczenie rówieśnicze (Peer Learning / Peer 

Instruction)



Ćwiczenie praktyczne: Siła dyskusji rówieśniczej: Od 

indywidualnej odpowiedzi do wspólnego zrozumienia
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Uniwersalne Projektowanie dla Uczenia się 

(Universal Design for Learning – UDL)



Ćwiczenie praktyczne: Jedna droga czy wiele ścieżek? –

Doświadczamy UDL

13



Interaktywne narzędzia dydaktyczne 



Interaktywne narzędzia 

dydaktyczne 
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Systemy komunikacji w klasie (Classroom

Communication Systems – CCS / Personal Response

Systems – PRS / Clickery)

Korzyści Ograniczenia
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Narzędzia wspomagające UDL 
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Korzyści Ograniczenia
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Platformy do quizów i głosowań w 

czasie rzeczywistym



Kahoot!

Mentimeter

Wooclap

Poll Everywhere
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Narzędzia do interaktywnej 

prezentacji i współpracy
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Nearpod

Pear Deck

Padlet
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Narzędzia do 

komunikacji i organizacji
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Google Forms

ClassDojo
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Zadanie praktyczne

Projektowanie interaktywnej sekwencji lekcji 

24



Dyskusja i podsumowanie: Rola nauczyciela w 

erze interaktywnych narzędzi 
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